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EINBAUANLEITUNG

Die heiden Bandkabelklemmen mit d=" Seiling Halzschrauben links

Die Flagchtancketel IZir die Anzelce Z.tc~ Zas GesBuse-Oberteil in

die Lignzrz.oz ei-~Ibhren, d.h. das T:~xz ¥abel links und das

rechte ¥z-al r=z-zs und mit den Bz-z<zzzl<lermen befestigen.

Des ~<-<z Z.sz--z-z=«abel (Anzeige, i- .. _-Z das rechte Flachband-
zbsl ‘irzzizz’ in 2 auf dem Interizzz-Zzzrd elnstecken.

~ag Tlz--=zr~cabel Interface an .3 -z I-t=rTzce Boards und an J12
-2z _r-z-=~ Display-Boards einstez<z- Zfzz. 1. Um den richtigen
t-g-=> * -grzustellen, muB der driz=sz Iz:ft .o~ oben in der linken
ez fwr=lite auf dem Anschluﬁ J12 gzgzsz—-itmez- werden (Abb. id).

sz- Z-czcker auf dem Interface-Kabzl -z= =zi-=z- -olarisierungsstift,
s- ==z3 er nur auf eine einzige Art =_ZfzsszzceT «so-Cen kann. Das
:L::":andkabel mit der vorhandene~ <=zcz.szz-z_lz zuf der Rickseite

== TCr befestigen.

-z~ 3-PIN-Stecker vom Adapterkabel —z7 zz7 z-=I%-I-schluB J5 suf
~=~ Interface-Board verbinden.

Den "Double In" Tasteneinsatz mit 2=~ —;E?é:i::i; - Zinsatz und den
"Oouble Out" - Einsatz mit dem gc""‘:_;;j - Zo-=z==z =ustasuschen.

Das “Cricket"-Schild unter den zweil ~zztz- 7.7 T2~ —sie” Bezeich-
nungen anbringen. Die Mitte des Wortes “Ioo-e=t” —.% ©IT CeT Mitte
zwischen den Tasten Ukereinstimmen -z, =

it

Die Cricket-Spielanleitung rechts rezs~ =zr " -zzzleage anbringen
{Abb. 3).
Das EPROM U5 auf der CPU-Board mit ce— -=_=- Z--1% gustauschen.

Dabei aufpassen, daB beim Einstecken zz:z : *"z 211e AnschluB-

beine korrekt eingesteckt sind.

Die Dip-Schalter auf cder unteren Disolz.-zz=rz "2y elnsteilen:
siehe Abb,
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Sowohl Cricket als auch Cut-Throat sind auf 2,- DM pro Spieler einge-
stellt.



