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Fehler / Storung

Mogliche Ursache

Ein oder mehrere unterschiedliche
Zielsegmente geben keine Punkte

Mangelhafter mechanischer Kontakt
Segment-Matrix-Schalter oder
beschadigte Gummimatte

Pfeilwilirfe werden automatisch ge-
zahlt.
Mikrophon-Stromkreis fehlerhaft

Oberes und unteres Mikrophon UDP IC U271
Schnellreparatur: Mikrophon abziehen.
Uberbriickungsstecker JU2 einstecken.
Siehe Lageplan

Fehlwiirfe werden nicht erkannt

Mikrophone nicht angeschlossen,
Stecker JU2 auf aktiv stecken.
Siehe Lageplan:

UpP 1C U21

Mikrophonstecker nicht eingesteckt.

Spielerwechsel fehlerhaft

Ultraschall-Stromkreis UDP IC's U 17, 18
oder Transistor Q 16.

Schnellreparatur: Stecker JU1 flr Ultra-
schall-Sensor abziehen. Siehe Lageplan.

Kein automatischer Spielerwechsel

Ultraschall-Sensorstecker JU1 nicht ein-
gesteckt (siehe Lageplan)

UDP IC's U 17, 18 oder Transistor Q 16.
Schlechte Kabelverbindung an Ultraschall-
sensor.

"Spiel" geht nicht weiter oder stellt
willkiirlich zuriick.

Erdungsproblem. Beachten, ob Gerdt iber
Schuko-Stecker angeschlossen ist.

Priifen, ob Erdverbindung von Miinzanlage
am Chassis der Versorgung angeklemmt ist.
Kabelverbindungen Jd3 und J5 auf CPU J1
und auf der UDP J10 prifen,
Stecksockelverbindungen auf CPU-Board
IC's U2, U5 und U7 auf guten Sitz liber-
priifen.

Abkiirzungen: 0.D.P.
U.D.P.

Obere Display-Platine
Untere Display-Platine
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