SPIELABLAUF / SPIELANLEITUNG

Spielablauf Cricket

"Double In" _

Pro Spieler 2,- DM einwerfen und erst —es—=———

Wechsel Taste" dricken, um das Spiel zuy begir-s~. Sobald cie "SevarTiwschsel
Taste” gedrickt worden ist, wird fir jeden Sziz.er i- Disslzy ~ehrstellig

Null angezeigt.

Spielablauf Cut-Throst Cricket

"Dowbls Z-7 _ TR BT

Pro Spieler 2,- DM einwerfen und erst —s—=—r—" o
T1CKET =T -2

Taste driicken. Sobald beide Tasten aufleuchte~. ziz 'Iz277 zI7ssl’- 28z
dricken, um das Spiel zu beginnen.
Das gewdhlte Spiel kann durch Dricken der "Big~ Szzza’-Tzsts ISETTETT FERLET,

so lange die "Start/Wechsel"-Testz noch nicht 82T et 20087 257

SPIELANLEITUNG
"Cricket™ Fir 1-4 Spiglsr cozz “z-nschaften
Uber die Zielscrmeizs--Isz-s-==z -7.72,17,18,19,27 211 Z.z .~¢ Scppel tye
werden LED's gess=zz, tzw. Fu-«ts zrzielt. Aufgess Ist ss lfer die Zielscheiben-
Segmente diz cdrei Obereinander z-zztrdnete LED's =. sz2-z=~. Es wird darauvf hinge-
zielt, eine Zahl "suszuschlizZs~" Z-dem sie drei-z_ czt-zIfen werden muRk. Eine
Zahl kann man asusschlieBen, riz cozi einfachen Treffsr- coer mit einem einfachen

und einem Doppeltreffer bzw. =iz si~em Dreifschtreilzc. Z=o Spieler, der zu-
erst eine Zahl "ausschlieRt", xs-~ ~it dieser Zahl sz -7z Punkte erzielen,
bis sie von allen Mitspielern sts~“slls "ausgeschizssz-" .zIzcen ist. Sobald
eine Zahl von allen Spielern "zisgeschlossen" worcer Ist. «E7ren en 1hr xeine

sctlicesen” und

Punkte mehr gewonnen werden. Cewirmer ist wer alle -z-l:z°

i
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den hochsten Punktestand erzislz -

111

Fa
-

"Cut Throat™ Fir 1-4 Spieler zcer Mannschaften

Wird gespielt wie Cricket, jecdoch mit der Ausnahme, Z=° el I
schlossenen” Zahlen Punkte beim Gegner erzielen, Es gs.i~-T ez s-ics Sgle ef

der nachdem er alle Zahlen "ausgeschlossen" und cen ~iscrigstsn Punkbestand

erzielt hat.



