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STANDGERAT

Wichtiger Hinweis

Bei Aufstellung des Liwen Turnier Dart ist die Standfestigkeit sicherzu-
stellen.
Das Unterteil ist mit Sandsacken, Steinen o.3. so zu belasten, daB die

Kippsicherheit des Gerates bei 15° Neigung gewdhrleistet ist.

WANDGERAT

Montage des Aufhangekreuzes

Sichere Befestigung des Wand-Dartes ist sehr wichtig, weil auBer der Gefahr
erheblicher Beschadigungen des Gerdtes, der Aufsteller eines nicht sachge-
maB befestigten Gerates fur den entstandenen Sach- und Personenschaden haft-
bar ist.

Einwandfreies Arbeiten der Minzanlage bedingt waag- und lotrechte Befestigung
des Gerates. Wir empfehlen daher das NSM-Aufhangekreuz zu verwenden.

Das Aufhangekreuz ist so anzubringen, daBl das Mittelloch in Héhe von 158 cm

ist. Das Gerat ist nach Einhidngung mit einer Sechskant-Maschinen-Schraube

M 10 x 28 und Unterlegscheibe zu sichern.




LOWEN TURNTITER

DART

Verwirklichung eines ungefahrlichen und spielfreudigen Pfeilwurf-

Sportgerdtes.

Kunststoff-Pfeilspitzen und eine automatische Punkte-Z&hlung sind

die spezifischen Merkmale des Geré&tes.



GERATE-INSPEKTION tND AUFSTELLUNG

Hinwels: Es ist zweckméBfig, das Gerat zu zweit aufzubauen.
Eine Augenscheinprifung sollte nach der Montage bzw. bei Aufstellung des
Gerdtes vorgenommen werden, um Zeit und spitere Service-Arbeiten einzu-

sparen.

1. Gerat auspacken und auf Beschadigung untersuchen.

2. Die Teile des Gerdtes ndher in Augenschein nehmen:
a) Lichthaube
b) Oberteil
¢) Unterteil (nur bei Standgerdt)

3. Das erforderliche Mcontagematerial ist in der Geldkassette beigepackt
und kann dort entnommen werden:
a) Montageschrauben/U-Scheiben
b) Pfeile und Pfeilspitzen

4. Lichthaube mit Schrauben und tl-Scheiben mit Oberteil verschrauben.
Spannungs- und Spot-Lampen-Kabel durch vorgesehene rechte Gehduseaus-
sparungen, Display- und Sensor-Kabel durch linke Gehduseaussparungen ver-

legen.

5. Spot-Lampe in Fassung eindrehen. Spannungs- und Spot-Lampen-Kabel mit
Netzteil verbinden. Sensor-Kahel mit der Sensor-Interface-Platine,
Stecker J2 und Flachbandkabel mit der Haupt-Interface-Platine Stecker J5

verbinden (siebe System-Diagramm).

6. Nur bei Standgerat

Oberteil mittels Schrauben und U-Scheiben mit Unterteil verschrauben.

7. Nur bei Standgeridt

Kabel von Minztir zum Oberteil durchziehen und Steckverbindungen herstellen.

8. Ab Werk sind bei den Geraten die Features Tru-Score IT (Mikrophone) und auto-
matische Spielerweiterschaltung (Ultraschall) eingeschaltet. Bei Abschaltung
dieser Sensoren missen die entsprechenden Bricken JU1 oder JU2 auf dem Haupt-

interfaceboard umgesteckt werden .




A. Durch Dip-Schalter wahlbare Features:

SPIEL- FEATURES (MERKMALE)

Tru-Score:

Tru-Score I1:

Ultrasonic Detection:

Dart Catching Ring:

Ausspielungszeit:

5 Spielvarianten:

5 Options fir 301/501

2 Option fir Cricket

League-Play:

Handikap Runden-Feature:

Buchhaltungsdaten:

301/501 und Cricket Feats Readout:

Spielabschaltung:

Unterschiedliche Kreditabbuchung

- Bulls-Eye Wertung

- Animiermelodie abschaltbar

- Blinken der Spotlampe

- Rundenbegrenzung fur Spielvarianten
- Sonderpreis fUr Ligaspiel

- One Dart Out

- Spielspeicherung bei Netz "Aus"

- Spielbeginn

Software-Programm fir korrekte Wurfzshlung.

Automatische Fehlwurferkennung wird
akustisch angezeigt.

Spielerkennung in Front der Gerdtes,
Automatische Spiel-Weiterschaltung.

Pfeil-Auffangring.

Nach Minzeinwurf wund Dricken einer Spiel-
wahltaste konnen Spieler zwei Minuten lang
die Startreihenfolge ausspielen ohne den
Dartalarm zu aktivieren.

301, 501, High Score, Shanghai und Cricket.

Double In, Double Out, Double In/Double
OQut, Master's CQut und League.

Cut Threoat, League-Spiel.

Erméglicht 301, 501 oder Cricket Team-
Spiel.

"0"-Runde fir Handikap-Spieler. Nur
Handikap-Spieler werden in "0"-Runde ge-
wertet. Andere Mitspieler lassen die
Runde aus. Handikap-Runde bietet:
Z&hlung von Pfeilwirfen, Feats und
Runden fiUr alle Spieler,

Auswertung von Spielen und Krediten
(gemall Preiseinstellung).

301/501 und Cricket Erfolgsstatistik.
Erfolgt 30 Minuten lang keine Pfeilwurf-

erkennung, wird das Spiel automatisch
abgeschaltet.



DIP - SCHALTER

oben oben
1234556 78 GN1 2 3 L 56 7 8
J0000000  auaoaom
OPEN
Kippschalter Schiebeschalter

Hinweis:

2 verschiedene Dip-Schalter-Typen, wie oben bildlich dargestellt,
kdnnen bestickt sein.

Der Schalter ist offen, wenn der Schieher von der Position “ON™
weggeschoben wird oder der Schaltknebel nach unten hin umgelegt wird.

Andernfalls ist der Schalter geschlossen.
Die Dip-Schalter ermdglichen Spiel- und Options-Einstellungen,

Die Schalter {mit SW1, SWZ und SW3 bezeichnet) sind auf der Haupt-Interface-

Platine angebracht.




DIP-SCHALTER SW1

( SCHALTERPAKET AUF DER HAUPT-INTERFACE-PLATINE )

SW1
ON1 23 L 56 78
Tn u u n n u I:I Deutsche Einstellung
ab Fabrik
Nicht benutzt
b Spielbeginn
Pfeilzahlung fir Erfolgsstatistik
Spielspeicherung bei Netz "Aus"
Dart Alarm bei Pfeilwurf ohne Kredit
Animiermelodie
One Dart Out
Unterschiedliche Kreditabbuchung
Schalter
1 Unterschiedliche Kreditabbuchung
ON Einzelkreditabbuchung fir jede Spielvariante
OFF Abbuchung aller vorhandenen Kredite



Schalter

2

ON
OFF

ON
OFF

ON
OFF

ON
OFF

ON

OFF

ON
OFF

DIP-SCHALTER SWl

( SCHALTERPAKET AUF DER HAUPT-INTERFACE-PLATINE )

One Dart Out

Keine Wurfanzeige
Zeigt am Display mit welchem Einzelwurf Spiel
beendet werden kann

Animiermelodie

Ausgeschaltet
Eingeschaltet

Alarm hei Pfeilwurf ohne Kredit

Alarm aus

Alarm an (Spotlampe geht bei Pfeilwurf aus und nach

ca. 1 Minute wieder an).

Spielspeicherung bei Netz "Aus"

Spiel kann nicht fortgesetzt werden
Spiel kann fortgesetzt werden

Pfeilzahlung fir Erfolgsstatistik

Zahlt automatisch immer 3 Pfeile je Runde
(auBer bei Handikap und SchluBrunde)
Zahlt alle Treffer

Spielbeginn

Spiel beginnt mit Dricken der Start/Wechsel-Taste

oder mit dem ersten Treffer
Spiel beginnt mit dem ersten Treffer

Schalter 8 nicht benutzt



DIP-SCHALTER SW2

z
— L
— Ly
v
L

Deutsche Einstellung
ab Fabrik

Bulls-Eye Wertung

Cricket Double Bull
Cricket Bulls Eye Wertung
301/501 Rundenbegrenzung

Cricket Rundenbegrenzung

High Score Rundenbegrenzung

Spatlampe

Sonderpreis fir Liga-Training

Schalter

1 Sonderpreis fur Liga-Training

ON 301 Spiel kostet wie programmiert
501 Spiel kostet 1 Kredit

OFF 301/501 Spiel kostet wie programmiert

2 Spotlampe

ON Blinkt wahrend der Gewinnmelodie

OFF Blinkt nicht (Dauerbeleuchtung)

3 High Score Rundenbegrenzung

ON 7 Runden

OFF 10 Runden

4 Cricket-Rundenbegrenzung

ON ja (10 Runden pro Kredit)

OFF nein




Schalter

5
ON

OFF

ON
OFF

ON

OFF

ON
OFF

DIP-SCHALTER SW2, SW3

301/501 Rundenbegrenzung
ja 301 (10 Runden)
501 {10 Runden pro 301 Kredit)

nein

Cricket Bulls Eye Wertung (nur aktiv wenn Schalter 7
auf "ON" steht)

Beide Bulls-Eye-Ringe zdhlen 25 Punkte
Beide Bulls-Eye-Ringe z&hlen 50 Punkte

Cricket-Double-Bull

Beide Ringe z&hlen wie mit Schalter 6 einge-
stellt (1 LED an)

Innerer Ring zahlt 50 Punkte (2 LED's an)
AuBerer Ring z&hlt 25 Punkte (1 LED an)

Bulls-Eye-Wertung

Beide Bull Eye Ringe z&hlen 50 Punkte
Innerer Ring z&hlt 50 Punkte

AuBerer Ring zdhlt 25 Punkte

SW 3

Nicht benutzt



ALLGEMEINE SPIELANLEITUNG

1. Mindestens 1,-DM-Minze einwerfen, Spielvariante mit entsprechender
Taste wahlen. Der Preis fiUr die Spielvariante erscheint im Display. Die
Anzahl der Kredite pro eingeworfene Minze wird im Display "Punkte-Wer-

tung" angezeigt. Korrekte Anzahl Monzen fiUr jeden Spieler einwerfen.

2. Bei Einstellung "Abbuchung aller vorhandenen Kredite" ist die "Start/
Wechsel-Taste" fir den Spielbeginn zu dricken, Eine gewdhlte Spielvariante
kann durch Dricken der gewinschten Spielwahlitaste und Start/Wechsel-Taste

gedndert werden.

2a.Bei Einstellung "Einzelkreditabbuchung" bheginnt das Spiel erst bei
Punktez&hlung mit dem ersten Pfeil. Die "Start/Wechsel-Taste" ist zur
Einschaltung weiterer Spieler zu dricken.
Die Spielvariante kann bis zum Treffen des 1. Pfeils auf der Scheibe

geadndert werden.

3. Jeder Spieler mufl grines Licht abwarten (ca. 5 Sek.) bevor das Spiel
beginnt (bzw. Pfeile geworfen werden). Vor griner Lichtanzeige ab-
geworfene Pfeile geben keine Wertung. Wenn das grine Licht leuchtet,
kann mit der Start/Wechsel-Taste auf den nichsten Spieler weiterge-

schaltet werden.

4, Jeder Spieler hat pro Durchgang 3 Wurfpfeile, welche von einer markierten

Linie aus abzuwerfen sind (2,44m).

5. Nach Abwurf der 3 Pfeile leuchtet die rote Anzeige ("Pfeile herausdrehen™)
auf. Uber die Ultraschall-Sensoren wird automatisch auf den nichsten
Spieler umgeschaltet und die Anzeige erlischt, wenn sich der Spieler vom

Gerdt entfernt.

Hinweis:

Falls keine 3 Pfeil-Treffer registriert wurden, ist die "Start/Wechsel-

Taste" zu dricken.

- 10 -



SPIELVARIANTEN

High Score
Jeder Spieler hat pro Durchgang 3 Pfeile zur Verfigung. Gewinner ist, wer

nach 7 oder 10 Durchgédngen die hidchste Punktezahl erreicht hat.

Shanghai
Jeder Spieler hat 3 Pfeile und 7 Durchgénge zur Verfigung., Er mull mit dem
1. Pfeil die "1", mit dem 2. Pfeil die "2" usw. treffen. Der Spieler mit der

hichsten Punktezahl nach 7 Durchgangen gewinnt.

Ein "Shanghai® erreicht der Spieler, der erstens pro Durchgang die geforderten
Zahlen und zusdtzlich mit jedem Pfeil einen unterschiedlichen Wertungsbereich
trifft (einfach - doppelt - dreifach).
Beispiel: Spieler trifft 4,5,6 im 4. Durchgang,

Spieler trifft "Triple-4-Sektor", dann 5,

und einen "Double-6-Sektor™.

Mit Ausnahme der ersten Runde wird das zu treffende Segment dem Spieler

im Display angezeigt.

301

Fior jeden Mitspieler sind 301 Punkte im Display vorgegeben. Gewinner

ist, wer zuerst exakt auf "O" angelangt ist. Wird die "0 unterschritten,
leuchtet die rote Lampe ("Pfeile nicht werfen") auf. Der Durchgang ist beendet.
Die Punktezahl wird auf den Wert vor dem Fehlwurf zurickgesetzt. Der

Spieler versucht im nachsten Durchgang erneut auf "0" zu kommen.

501
Identisch mit 301, nur daB die vorgegebene Punktzahl 501 betrégt.

- 11 -



SPIELVARIANTEN

301/501 Options

Double In
Das Spiel beginnt erst mit einem Wurf in Doppelring oder mit "Doppel Bull Eye".

Double Out
Das Spiel muB mit einem "Double" oder mit einem "Doppel Bull Eye"-Wurf exakt
mit 0 beendet werden.

Double In / Double Out
Dies ist eine Kombination von Double In und Double Qut.

Master's Out
Gleicht "Double Out”™ nur mit dem Unterschied, daB das Spiel auch mit
einem "Triple" (Dreifachring) beendet werden kann.

"League™
Kann nur bei ausreichendem Kredit fiir die Spielvarianten 301/501 mit
oder ohne Option mit vier Spielern gewdhlt werden,

Spieler 1 und 3 bilden das Team A
Spieler 2 und 4 bilden das Team B

Ein Spieler kann das Spiel nur beenden, wenn sein Mitspieler weniger
Punkte hat, als beide gegnerischen Spieler zusammen. Sollte die Mannschaft
mit dem hoheren Punktestand durch einen Pfeilwurf den Endstand "0O" er-
reichen, wird dies als Fehlwurf gewertet.

Beispiel:
Team A Team B
Spieler 1 = 80 Punkte Spieler 2 = 20 Punkte
Spieler 3 = § Punkte Spieler 4 = 30 Punkte
Spieler 3 kann nicht Team kann beenden
heenden
Cricket

Uber die Segmente 15,16,17,18,19,20, Bull Eye und Doppel Bull Eye leuchten
auf den Cricket-Anzeigen die den Segmenten zugeordneten LED's (in 3-Reihen-
System) auf,

Ist eine 3-er-Beihe LED's komplettiert, werden Punkte gewonnen, solange die
Mitspieler die gleiche Zahlenreihe nicht komplettiert haben. lLeuchtet eine
LED-Reihe (3 LED's senkrecht) aller Mitspieler, konnen keine Punkte mehr an
dieser Zahlenreihe erzielt werden. Es wird darauf gespielt mdglichst frih-
zeitig eine Zahlenreihe aufzufillen, umso "Punkten" der Mitspieler zu verhindern
und selbst Punkte zu gewinnen. Eine 3~-er Reihe LED's kann tUber einfach Seg-
ment, Doppelring- oder Triplering-Treffer komplettiert werden.Es gewinnt der
Spieler, der zuerst alle 3-er-Reihen komplettiert hat und die meisten Punkte
erzielt hat.

Cut Throat
FOr 2 bis 4 Spieler

Wird gespielt wie Cricket, jedoch mit der Ausnahme, daB Punkte beim Mit-

spieler aufgezahlt werden. Es gewinnt der Spieler mit den wenigsten
Punkten.

- 12 -




SPIELVARIANTEN

Cricket League:

- Kann nur gewdhlt werden, wenn ausreichend Kredit fur ein Cricket-Spiel
mit 4 Spielern vorhanden ist.

- Die Spieler 1 und 3 bilden das Team "A", die Spieler 2 und 4 das Team
"B".

- Bevor man auf eimem Segment Punkte gewinnen kann, missen beide Spieler
eines Teams die gleiche 3-er Reihe LED's komplettiert haben.
Punkte konnen solange gewonnen werden, bis beide gegnerischen Spieler
die 3-er Reihe LED's ehenfalls komplettiert haben.
Das Spiel ist beendet, wenn beide Spieler eines Teams die Zahlen 15 -
20 und Bulls-Eye komplettiert und die hohere gemeinsame Punktezahl

erreicht haben.

Cut-Throat League:

- Wird gespielt wie Cricket League, jedoch mit der Ausnahme, daB die

Punkte beim gegnerischen Team aufgezahlt werden. Es gewinnt das Team

mit den wenigsten Punkten.

Auslosen der Handikap "0"-Runden ( bei 4 Spielern):

N b W N

)
)
»
)
)

-~ o
:_t

Minze einwerfen

Wahle 301/501 mit/ohne QOption

Korrekte Anzahl MUnzen fir Spiel-Variante einwerfen

Dricke "League"-Taste

Driicke “Start-Wechsel"-Taste und warte bis grines Licht (Pfeile werfen)
an ist

Driicke nochmals "lLeague"-Taste um Runde "0" auszuldsen

Einschalten des Handikapspielers durch Driicken der "Start/Wechseltaste"
Nach der Handikap-Runde wird autom. oder durch Drijcken der Start/Wechsel-

taste" auf 1. Spieler 1. Runde geschaltet.

Hinweis: VerpaBt ein Spieler die Auslésung der "(0"-Runde, so beginnt das Spiel

for ihn mit Runde 1.

- 13 -




PROGRAMMIERUNG / BUCHHALTUNG

Merkmale:

Das Serviceprogramm ermiglicht die Preiseinstellung fir die Spiel-
varianten und speichert ausgeliste Spiele sowie die erforderlichen
Kredite ab.

Zwei Varianten sind vorhanden:

Die Programmierung, angezeigt im Display mit "Prg" ermtglicht dem Auf-

steller die Preiseinstellung fir die Spielvarianten einschlieBlich der
Options sowie die Anzahl der Kredite zugeordnet der Wertigkeit der
Minzen zu veréndern.

Die Buchhaltungs-Speicherung, angezeigt im Display mit "StA", erméglicht

den Aufsteller das Auslesen des Minzeinsatzes fUr jedes Spiel, die Kredite

Uber den linken und rechten MUnzeinwurf und die Gesamtkredite.

Handhabung

Hinweis: Um in das Buchhaltungs-Programm zu kommen, ist die Eingabe
eines Sicherheits-Codes erforderlich. Der Sicherbeits-Code
verhindert Ein- bzw. Umpregrammierung von Preis-Kredit-Ein-
stellung durch Nichtbefugte.

Der 4-0Digit-Code ist werkseitig mit "0000" einprogrammiert
(Vier mal Null wird durch 4-maliges Dricken der Bulls Eye
eingegeben). Weitere Information beziiglich Sicherheits-Code
auf Seite 19,

Uber Drucktaster auf der CPU-Board kdénnen folgende Einstellungen

vorgenommen werden:

SWO: - Einmal dricken = Test-Mode (tSt)

SW1: - (Reset) dricken um aus "StA" oder "Prg" zu kommen.

Eingabe iiber Scheiben-Segmente

Un eine Zahl (Digit) einzugeben, ist das entsprechende Segment (1-20Q)

zu dricken. Double + Triple-Ring z8hlen einfach. Bulls Eye 0.

- 14 -




PROGRAMMIERUNG

Programm-Mode (Prg)

In diesem Programm konnen fir alle Spielvarianten der Preis pro Spiel
die Anzahl der Kredite pro Minzwert, die Sprache und die Impulse fUr

den Kassenzidhler eingestellt werden.

Einsteigen und Aussteigen aus dem Programm-Mode Prg
Wihrend des Spiels oder bei Spielbereitschaft:

- Drilcke SWO0 auf der CPU-Platine um in den Test-Modus (t5t) zu kommen.

- Dricke "League"-Taste 2 mal um in Programmschritt "Prg" zu kommen.

- Anzeige "Prg" erscheint,

- Gebe Sicherheits-Code 4-stellig Gber Segmente ein,

- Falls gewlnscht, andere die Daten.

- Dricke Start-Wechsel-Taste oder Reset SW1 auf der CPU-Platine um ins Spiel

oder in Spielbereitschaft zurickzukommen.

Hinweis:

Das Gerat wird mit der folgenden Werkseinstellung geliefert.

1 Kredit 2 Kredite 3 Kredite
High Score 301 Double In 501 Double In
Shanghai 301 Double Out 501 Double Out
301 301 Double In/ 501 Double In/
Double Out Doubhle Out
301 Masters Out 501 Masters Out
501
Cricket

Cricket Cut-Throat

-~ 15 -



PROGRAMMIERUNG

Programmierung Kredite/Spiel

Dricke in "Prg" die Taste der jeweiligen Spielvariante, um die programmierten
Einstellungen suszulesen.
Bei Anderung ist wie folgt zu verfahren:

Im Programm "Prg":

- Sicherheits-Code eingeben.

- Dricke Spiel-Taste fir welche eine Anderung vorgenommen werden soll,
Die Lampe dieser Spieltaste leuchtet und die Zshl der Kredite pro Spieler
fir das gewahlte Spiel werden rechts coben am Display angezeigt.

- Gebe die gewinschte Anzahl der Kredite durch Dricken auf das Scheibensegment
ein,

- Speicherung der Einstellung durch Dricken der "League"-Taste.

- Dricke die nachste "Spieltaste" falls noch weitere Preisanderungen vor-
genommen werden sollen,

- Zurick zum Spiel bzw. Spielbereitschaft driicke die Start/Wechsel-Taste.

Beispiel:

Falls eine Programmierung fir Spiel "301" mit Double In und Double Out fir
3 Kredite vorzunehmen ist, drucke 301, Double In, Double Out-Tasten. Alle 3
Lampentasten leuchten, dricke Scheibensegment "3" und die League-Taste zur
Einspeicherung.

Hinwels:

Die Double In und Double Out Opticns zugeordnet den Spielen 301/501, werden
avtomatisch gleich gewertet. Die Programmierung des 301 Spiels beeinfluBt
nicht das 501 Spiel z.B.: Falls fir das Spiel 301 Double In 2 Kredite einge-
stellt sind, werden fir Double Out automatisch ebenfalls 2 Kredite benétigt
oder umgekehrt.

Kredite/Minzwert-Programmierung

Dieses Feature bietet den Aufsteller die Méglichkeit die Anzahl der Kredite
zugeordnet den Minzwerten (von den beiden Minzeinwurf-Schlitzen) festzulegen.
Diese Programmierung ist wichtig, wenn 2 Minzen mit unterschiedlicher Wertig-
keit benutzt werden,

Beispiel:
1 DM - 1 Kredit - 1 Impuls auf Minzzéhler

5 DM - 6 Kredite - 5 Impulse auf Minzzadhler

Falls die Werkseinstellung geéndert werden soll, ist wie folgt zu verfahren:

Im Programm "Prg":

- Sicherheits-Code eingeben.

- Minze in rechten Minzeinwurfschlitz einwerfen. Die Anzahl der Kredite fir
die Minze werden am Display angezeigt.

- Andere wie gewlnscht die Zahl der Kredite durch Bestatigung eines Segments.

- Speichere diese Zahl durch Driicken der "League"-Taste.

- Die Zahl fir die Kredite wird fir einige Sekunden ausgeblendet und eine
weitere Zahl erscheint, diese zeigt die Anzahl der Z&hlimpulse fUr den
Minzzahler an.

- Die Verdnderung (gewinschte Anzahl) der Impulse fiUr den Minzzdhler kann
durch Dricken des Scheiben-Segment vorgenommen werden.

- Die Einspeicherung der neuen Zahl wird durch Dricken der "League-Taste" voll-
zogen,

- Verfahre in der gleichen Reihenfolge mit dem linken Minzeinwurf (Kanal).

- 16 -




PROGRAMMIERUNG / BUCHHALTUNG

Anzeige:

Die Kreditanzeige kann fir verschiedene Sprachen programmiert werden.

Die werkseitige Einstellung ist deutsch. Falls eine andere Sprachversion er-

forderlich ist (englisch, franzdsisch, italienisch oder spanisch) gehe wie

folgt vor:

Programmschritt "Prg”:

- Sicherheits~Code eingeben.

- Dricke "Masters Qut"-Taste fir die erste "Sprachversion", dricke nochmals
bhis zur gewiinschten Sprachversion.

- Speichere die Sprachversion durch Dricken der “League"-Taste.

- Dricke die Start/Wechsel-Taste um den Prg-Modus zu verlassen.

Fabrikeinstellung

Hiermit kann auf einfache Weise eine Fabrikeinstellung durchgefUhrt werden,

ohne jeden Programmschritt einzeln zu vollziehen.

Im Programmschritt "Prg": (Sicherheits-Code eingeben)

- Die "Master-Out"-Taste eimmal zur Anzeige der augenblicklich gewahlten
Sprache dricken.

- Durch weiteres Driicken der "Masters-0Out"-Taste die gewlnschte Landereinstellung
wahlen,

- Dann die "League"-Taste dricken und halten sowie gleichzeitig die "Masters
Dut"-Taste dricken.

Ein Signal bestdtigt die Preogrammierung.

Hinweis: Soll in der augenblicklich programmierten Sprache eine Fabrikeinstellung

erfolgen, muB diese durch Betdtigen der "League"-Taste nochmals ange-
wéhlt werden,

Buchhaltungsdaten

Dies Programm dient zur Kassenzzhlung und Auswertung der Spielestatistik,

- Wenn S5ie noch nicht im "Test"-Programm sind, dricken Sie SW0 auf der
CPU-Board. Es erscheint "tSt" auf der Anzeige.

- Die "League"-Taste einmal drucken. Es erscheint "StA".

- Sicherheits-Code Uber die Segmente eingeben.

- Frage die Daten ab durch Dricken der Spiele-Taste und der Minzschalter.

- Dricke "Start/Wechsel"-Taste oder SWO auf der CPU um den Testschritt zu

verlassen.
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BUCHHALTUNG

Hinweis:

Wird fir die Beendigung der Auswertung der Testknopf SWO benutzt, so werden
alle Buchhaltungsdaten geldscht und das Programm geht wieder im Test-Modus
{tSt).

Die Programmierungsdaten bleiben erhalten. Wird félschlicherweise Resetknopf
SW1 gedrickt, bleibern die Daten erhalten und es wird auf Spielbereitschaft
zuriuckgeschaltet,

MOnzzahler:

- Zundchst wird der eingeworfene Geldbetrag pro Einwurfkanal angezeigt.

tot

- "L" ynd "r" stehen fUr den linken und rechten Minzkanal.

Gesamtspiele:

- Durch Oriicken der entsprechenden Spiel- und Optionstaste, wird die Spiele-

anzahl fir jede Spielvariante abgerufen. In der Anzeige erscheint:

tot

- Das "P" zeigt an, wieviele Spieler diese Variante gewahlt haben. Das "C"
zeigt an, wieviele Kredite bei dieser Spielvariante verbraucht wurden.

Beispiel: P = 2, C = 4 bedeutet: Zwei Spieler haben vier Kredite verbraucht.
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BUCHHALTUNG

Ricksprung zur Munzzaéhlung:

- Dricke "Masters OQut"-Taste um den eingeworfenen Geldbetrag pro Einwurfkanal
auszulesen.

- Dricke "League"-Taste um den Kasseninhalt auszulesen,

Ausstieg aus dem Programm ohne Datenldschung:
- Driicke "Start/Wechsel"-Taste.

Ausstieg aus dem Programm mit Datenldschung:
- Dricke "Test"-Kngpf SWO auf der CPU-Platine.

Sicherheits-Code
Es wird vorgeschlagen, den werkseitig eingestellten Sicherheits-Code
mit 0000 ( 4 x Bull Eye) bei Aufstellung des Gerdts zu dndern, um Nicht-

berechtigten den Zugriff zu den Buchhaltungsdaten zu verwehren.

Anderung des Sicherheits-Codes

1.) Den Taster SWO auf der CPU-Board dricken. Damit gelangt man in "Test"-
Programm. Es erscheint "tSt" auf dem Punkte-Display.

2.) Die Start/Wechsel-Taste dricken und halten, wdhrend der bisherige Code
iber die Segmente eingegeben wird. Es erscheint "Ent" auf dem Punkte-
Display.

3.) Start/Wechsel-Taste loslassen und den gewlnschten Code Uber die Segmente
eingeben. Von den 4 Ziffern des neuen Codes erscheint je eine auf jedem
Spieler-Display.

4.} Start/Wechsel-Taste 1 mal betdtigen um in Test-Modus zurickzuspringen.

5.) Drickt man die Start/Wechsel-Taste noch einmal (insgesamt zweimal), kehrt

man zurick ins Animationsprogramm,

Hinweis:
Wird ein RAM-Baustein ausgetauscht, welcher werkseitig nicht initialisiert ist,

so ist die Eingabe des Sicherheits-Codes erforderlich und nach dem Programmier-

verfahren vorzugehen.
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301/501 ERFOLGSSTATISTIK

Nach jedem 301 oder 501 Spiel, ist die Mdglichkeit gegeben die Gesamt-
zahl der im Spieldurchgang erzielten "Erfolge” durch Dricken der "lLeague"-
Taste am Spielende auszulesen (Die Erfolgsstatistik bleibt 1 Min. ge-
speichert}.

Die Erfolgsstatistik wird wie folgt angezeigt:

Erfolg Display Erspielt
Points Per Dart P l Zeigt den Punktedurch-
| schnitt pro Dart fir

jeden Spieler

WIN LJ l Ein Gewinn
un

Bth Dart out bd Ein Gewinn mit 6. Pfeil-
D wurf

7th Dart out -! Ein Gewinn mit 7. Pfeil-
D wurf

8t part out Ein Gewinn mit B. Pfeil-
D wurf

9™ part out Ein Gewinn mit 9. Pfeil-
U wurf

4th Round out Ein Gewinn in der
H 4. Runde
Hat Trick H H t 3 Bulls Eye hintereinander
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301/501 ERFOLGSSTATISTIK
TON 100 Punkte bis 150
Dn Punkte hintereinander
High TON H 151 Punkte oder mehr
r-‘ hintereinander
. Zeigt die Anzahl der ge-
E warfenen Pfeile (siehe
Dip-Schalter SWl, Pos. B)

Die Erfolgsstatistik wird jeweils 6 Sek. lang angezeigt. Nach 2-maligem

Anzeigecyklus wird auf Animier-Mode zurickgeschaltet.

Beispiel einer Erfolgsstatistikanzeige fir einen Gewinn

| I
! Lidn '

INEE

(I
)

Hinweis:

Wird ein "Erfolg" in Verbindung mit einem "Bust-Wurf" erzielt, dann wird

dieser nicht gewertet,.
Der "Hattrick™ kann mit dem inneren oder &uBeren Bull-Eye erzielt werden.
Werden 100 Punkte oder mehr in einem Hattrick erzielt, wird nur der Hat-

trick als "Erfolg" gespeichert.
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CRICKET ERFOLGSSTATISTIK

Nach jedem Cricketspiel ist die Méglichkeit gegeben die Gesamtzahl der im
Spieldurchgang erzielten "Erfolge" durch Dricken der "League"-Taste am

Spielende auszulesen (die Erfolgsstatistik bleibt 1 Min. gespeichert).

Die Erfolgsstatistik wird wie folgt angezeigt:
Erfolg Display Erspielt

WIN L'L'ln Ein Gewinn
9 Mark q |"|"| gulsgffer in einer

B Mark - 8 Treffer in einer
n | Runde

7 Mark 1 n—l 7 Treffer in einer
Runde

6 Mark 6 Treffer in einer

|:| i Runde

5 Mark 5 Treffer in einer
nj Runde

White Horse { l 3 unterschiedlich
U [ zéhlende Triples

in einer Runde

Ton-Eighty ' 3 zdhlende Triple
E 20 in einer Runde

Hat Trick 3 zédhlende Bulls
Eye in einer Runde

Hinweis: Zdhlende Triples und z&hlende Bulls Eyes zeigen an, daB die Mitspieler
die LED-Reihe noch nicht komplettiert haben.
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SELBSTTEST - SOFTWARE

Zwei Selbsttest-Systeme sind automatisch im Programm beinhaltet.
1.) Bei Netz "Ein" Schaltertest
Alle Schalter an der Fromt-TUr werden geprift.

Geschlossene Schalterstellungen werden auf dem Display Punktewertung 3-
stellig, Schalter zugeordnet angezeigt und mit einem "Ton" untermalt

(siehe Folgeblatt},

2.) Scheiben-Segment-Uberwachung

Damit werden Matrix-Schalter Gberpruft. Falls eine Pfeilspitze steckt

oder ein Segment klemmt, wird dies durch einen "Piep-Ton" und auf dem

Display wird die Stoérungs-Ursache angezeigt.

Hinweis: Bleibt ein Segment wdhrend eines Spiels stecken, so blinken
zusatzlich die Lampen. 3 Sekunden nach Beseitigung der Storungs-

ursache werden die zugeordneten Punkte gegeben.

TESTPROGRAMM

Alle Gerdte sind mit einem Selbsttest- und Fehlersuchprogramm ausgestattet,

um fehlerhafte Software bzw. elektronische Hardware zu orten.
Auf der linken unteren Ecke der CPU-Platine sind 2 Drucktaster angebracht:

SW1 - Der rechte Schalter auf der PCB ist der Reset-Knopf.
Wird er gedrickt, wird ein ausgeldstes Spiel zurickgestellt.

SWO - Der linke Schalter auf der PCB ist der Testschalter.
Mit diesem wird die Selbsttest-Funktion eingestellt.

Durch Betatigen wird der Test eingeschaltet und am Display "Punktewertung"

]
e

angezeigt.
Durch Bet&tigen der "Start/Wechsel-Taste" wird der Testschritt beendet.

Das Gerdt ist wieder in Spielbereitschaft.
Wahrend der Testphase konnen 9 Testschritte abgerufen werden:

1.) Taster-Test

Um diesen Test durchzufihren ist der SWO-Schalter auf der PCB zu betatigen,

Hinweis: Das Gerdt muB im Testmodus sein.

(Falls nicht im Testmodus ist der SWO zweimal zu beté&tigen).

Oas Display wird bei einmaliger Betatigung ahbgedunkelt. Mit diesem Test
werden alle FronttUr-Tasten gepruft. Bei jeder Tastenbetdtigung wird im

Display 3-stellig die zugeordnete Schalterfunktion angezeigt.
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TESTPROGRAMM

(Schalter HIGH SCORE)

12 00
ZHT
(Schalter SHANGHAI)

{Schalter 301)

{Schalter 501)

(Schalter Cricket)
-' —
it

(Schalter DOUBLE-IN)

' |
gl g B

(Schalter DOUBLE-OQUT)
T

(Schalter MASTER'S QUT)
¢ 120
W Dl

(Schalter LEAGUE)
(T

{Schalter Start/Wechsel)

Der Test wird durch nochmalige Dricken des Testschalters beendet.
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TESTPROGRAMM

2.) 7 Segment-Display-Test (Taste "High Score™ driscken)
Nacheinander werden auf allen Displays die Segmente angesteuvert.

Sind alle Segmente geprift, wird automatisch auf Test zurickgestellt.

3.) Auvdio-Test {Taste "Shanghai"™ dricken)
Bei diesem Test wird ein Dauerton zur Einstellung der Lautstarke
gegeben. Der Lautstarkeregler befindet sich auf der oberen linken Ecke
der Haupt-Interface-Platine (R115). Durch nochmaliges Driicken der
"Shanghai"-Taste wird der Test beendet.

4.) Scheiben-Segment-Test (Taste "301" dricken)
FOr jedes bet&dtigte Segment wird die zugeordnete Punktezahl am
Display "Punktewertung" angezeigt. "double" oder "triple" wird mit
"d" oder "t", Bulls Eye bE und das Doppel Bull Eye mit dbE ange-
zeigt. Falls ein Segment klemmt, wird dies durch einen "Piep-Ton"
und durch Leuchten der Lampen angezeigt.
(Beispiel: Ein "double 20" wird als "d 20" angezeigt).
Im Display Punktewertung, Spieler 1-3 wird die Dip-Schalterstellung
der Haupt-Interface-Platine im Hexadezimal-Code angezeigt.

Der Test wird durch Dricken der "301"-Taste beendet.

5.) Lampen-Test (Taste ™501" driicken)
Lampe: Pfeile nicht werfen, Pfeile werfen, Lowe, Start/Wechsel-Taste wund
Tasten fir Spielvarianten von links nach rechts sowie Lampe Lichthaube
werden geprift.

Nach Beendigung wird automatisch auf Test zuriickgestellt,

6.} Cricket LED-Test {Cricket-Taste driicken)
Nacheinander werden alle LED's vom Spieler 1 bis Spieler 4 angesteuert.
Danach die Lampen 20, 19, 18, 17, 16, 15, Bulls Eye in gleicher Reihen-
folge und die Spielerlampen 1-4. Nach Beendigung wird automatisch auf Test

zurlckgestellt.

7.) Burn-in-test ("Double-in™-Taste driicken)
Dieser Test wird werkseitig genutzt. Es werden alle Lampen, LED's ein-
schlieBlich der Spot-lLampe (wie mit Dip-Schalter SW2 Pos. 2 eingestellt)
und Displays intervallmdBig angestevert.
Driicken und Halten der "Double-in"-Taste: Alle Lampen leuchten, "Double-in"-
Taste noch einmal dricken: Alle Lampen erlbschen, alle LED's leuchten.

Ein weiteres Dricken der "Double-in"-Taste fihrt ins Testprogramm zurick.
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TESTPROGRAMM

8.) Ultraschall-Test (Double Dut-Taste drucken)
Als Testanzeige leuchtet der Léwe. Um die Arheitsweise der Ultraschall-
anlage zu testen - direkt frontseitig vor das Gerdt stellen - darauf
achten, daB rote Lampe (Pfeile nicht werfen} an ist und vom Gerdt zurick-
treten. Dabei muB grine Lampe {Pfeil werfen) aufleuchten. Der Lowe hleibt
bis Testende an. Der Test wird durch Dricken der "Double-out"-Taste beendet.

9.) Mikrophon ("Masters out™-Taste dricken)
Als Testanzeige blinkt der Ldwe. Um die Mikrophonabfrage zu testen, ist
die Fronttur anzutipper und auf das Ansprechen des Lautsprechers zu achten.
Die rote Lampe (Pfeile nicht werfen) blinkt, wenn der Piepton kommt.
Kommt kein Piepton ist die Empfindlichkeit einzustellen. Der Einstell-
regler befindet sich unter den beiden Mikrophonsteckern guf der Haupt-
Interface-Platine (R 91). Der Test wird durch Dricken der Masters out-

Taste beendet.

Hinweis: Die "league"-Taste wird fur den Testschritt "Buchhaltungsdaten”

benutzt.
Beenden der Testfunktionen durch Driicken der "Reset-Taste™ auf
der CPU-BOARD oder der Start-Wechsel-Taste.
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EXPLODED VIEW
OF GAME ASSEMBLIES

/
1 D14-0-00-00 |UGHT HOOD ASSEMBLY, ROYAL WITH CRICKET
2 B14-0-00-00 |TOPASSEMBLY, ROYAL FLUSH MOUNT
3 C11-0-00-00 |BASE ASSEMBLLIY, ROYAL FLUSH MOUNT
M73-0-00-00 DARTS AND TIPS BAG ASSEMBLY
M00-2-00-00 HARDWARE BAG ASSEMBLY
4 202-1013-0 BOLT, t/4-20 X 1-1/2 HEX
5 204-1001-0 WASHER, 1/4 FLAT
6 202-1002-0 BOLT, 3/8-16 X 1-3/4 HEX
7 204-1007-0 WASHER, 3/8 FLAT
8 G02-4-00-00 [COINDOORASSEMBLY
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EXPLODED VIEW OF LIGHT HOOD ASSEMBLY
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WALL MOUNT

*

A

1 D17-0-00-00 |LIGHT HOOD ASSEMBLY, WALL MOUNT WITH CRICKET

2 B27-0-00-00 |MAINCABINET ASSEMBLY

M74-0-00-00 DARTS AND TIPS BAG ASSEMBLY

M17-0-00-00 HARDWARE BAG ASSEMBLY

3 G58-1-00-00 [COINDOORASSEMBLY

206-0223-0 COIN BOX COVER

4 202-1013-0 BOLT, 1/4-20 X 1-1/2 HEX

5 204-1001-0 WASHER, 1/4 FLAT
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EXPLODED VIEW OF MAIN CABINET ASSEMBLY
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